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Skupina A

Programiranje I

(Računalništvo I)
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Navodila:

· kolokvij je sestavljen iz štirih enakovrednih nalog, ki so skupaj vredne 100 točk 

(25 točk/nalogo)

· čas reševanja je 69 minut

· literatura ni dovoljena, dovoljen je 1 A4 list

· prepovedana je uporaba elektronskih medijev

· odgovore oddajte na listih skupaj s tem kolokvijem

FAMNIT, Koper, 20.04.2012

1. NALOGA – rekurzija

Oglejmo si naslednje zaporedje: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Postavite rekurzivno funkcijo, ki predstavlja to zaporedje!

(5 točk)

V programskem jeziku Java napišite rekurzivno metodo, ki izračuna podani člen zaporedja!

(20 točk)

int zaporedje(int n);













(25 točk)

2. NALOGA – Razredi in dedovanje

Oglejmo si sliko:
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4.a) V programskem jeziku Java implementirajte VSE razrede ter vmesnike!

(20 točk)

4.b) Opišite kaj je to dedovanje ter navedite kje v imlementaciji naloge 4.a) ste ga uporabili!

(5 točk)













(25 točk)

3. NALOGA – polja

Napišite metodo, ki prešteje število vseh elementov, ki so večkratniki števila 4 oziroma imajo vsaj eno cifro zapisano s 4. Števila so omejena med 1 in 1000 (vključno). Metoda prejme polje celih števil kot parameter ter vrne vsoto kot celo število.

Poglejmo primer:

polje:

14, 210, 360, 41, 57, 6, 7

rezultat:

3

(25 točk)

4. NALOGA zanke

Geometrijski lik lahko sestavimo iz enostavnih znakov.

Napišite metodo, ki nariše poseben kvadrat. Metoda prejme kot parameter naravno število. Metoda vrne rezultat tipa void. Vhodni parameter predstavlja dolžino stranice a. Metoda naj izriše kvadrat sestavljen iz števil kot kažeta primera za a = 7 in a = 3:

1234567

7123456

6712345

5671234

4567123

3456712

2345671

123

312

321














(25 točk)


