Programiranje | — riN

Racunalnistvo | — ma

OSNOVE RESEVANJA PROBLEMOV

1. predavanje



Kazalo ...

B Kako (zaCchemo) razmisljati kot programer;ji?
B Strategija resevanja problemov

B Kako problem sploh opisemo? — opisni jezik
B Kako skuhamo kavo?

prosojnica 2
-)redavanj e © Jernej Vici¢, Branko Kavsek /15 -




Razmisljajmo kot programeri

B Kako razmisljati kot programer?
(How to think like a programmer? — HTTLAP)
Razumevanje problema in njegovo resevanje
Napisati resitev v strukturirani obliki (algoritem)

Zapisati algoritem v (nekem) programskem jeziku
(JAVA)
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Razmisljajmo kot programerji ©

THE TECHNOLOGY DEMO

THE SOFTWARE
ISN'T 1007

COMPLETE.

scottadams@aaol.com

: www.dilbert.com

( TE T I\AD A USER )
INTERFACE YOU
WOULD SEE SOME-
THING HERE . . .

HERE.. . AND SOME-
KTIMES HERE . ¢

............................................
................................

AND THEN YOU'D
BE SAYING, 'I
GOTTA GET ME
SOME OF THAT.”

© Jernej Vic€ic, Branko Kavsek

a[::._qloa @ 2000 United Feature Syndicate, Inc.
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Kaj je algoritem?

B Algoritem je pravilo — koncno stevilo
korakov — ki nas pripelje do resitve nekega
(matematicnega) problema

se vedno ustavi !!!

® |zvor besede algoritem:
Abu Ja'far Mohammed ibn-Musa (a.k.a. aI'KhWﬁf&Hjﬁiﬁca 5
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Postopek resevanja problemov

visok nivo abstrakcije nizek
< >

pisanje
programa v
—»[ algoritem ]—»
programskem
jeziku

Stevilski formati,
aritmeti¢na pravila,
shranjevanje
podatkov, ...

reSevanje
problema

ljudje, aktivnosti,
objekti, stvari, ...

programiranje
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Kako se lotimo resevanja
problema? ©

. ]
‘M NOT ALLOWED TO (THE JANITOR GION'T £l LIKE T ALWAYS SAY,
GET A NEW COMPUTER ALLOW IT IN THE TRASH;| §] EVERY PROBLEM
UNTIL T GET RID OF g | ONTON RULES WON'T 2l HAS AN ENGINEERING
THIS OLD ONE. £|| LET ME CARRY IT TO :| SOLUTION.
2] | STORAGE. SO I BUILT | A
E|(_THIS CATAPULT. |3 l
93 : \[’ =
= g
§ L/ L 2]
Sovi W
v AR 7] %
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Strategija resevanja problemov

" HTTLAP strategija:

Razumeti problem

zdelati plan resevanja problema
Realizirati plan

Oceniti reSitev (smo kaj morda pozabili?)

Opisati kaj smo se pri resevanju
(tega konkretnega) problema naucili

Razloziti / dokumentirati resitev
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Nacini opisovanja problemov

® \/ naravhem jeziku
Resujemo PRAVI problem? (napaka tretje vrste)

B/ diagrami, slikami, ... = vizualno

B Z uporabo matematicnih prijemov (formule, ...)
—> algebraicno

B S pomocjo fizichih modelov (v arhitekturi,
gradbenistvu, strojnistvu, ...)

" PSEUDO-KODA (strukturiran naravpijezis) o
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Nacini opisovanja problemov ©

l 1 SPEAK ENGLISH 8| ((SOMEDAY T'LL g
BUT I THINK IN gl | TAKE FRENCH
FRENCH. E LESSONS TO FIND T

g OUT WHAT THE | |¢ i
8| /% | HECK TM
£ E THINKING.
Al .
5 ©
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Primeri problemov + nacin opisa

® \/oznja z avtomobilom
® Domine na Sahovnici

® Mravlja in drobtine

Kaj pa muha in polit sok?
B .. Se ena bolj matematicna naloga
® Jutranje vstajanje
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Skuhajmo se malo kave ...

B Problem:

S pomocjo “kafetjere” skuhati kavo in jo naliti v
lonCek

B Opisni jezik:
Pseudo-koda

m Strategija resevanja.
HTTLAP
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Povzetek

B Kaj smo je pravkar naucili?
Opisati (konkreten) problem

Uporabiti strategijo (HTTLAP) za njegovo
resevanje

Razmisljati kot programersji

Skuhati (dobro) kavo
prosojnica
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Literatura in viri

® Paul Vickers: How To Think Like A Programmer: Problem-
solving for the Bewildered. Course Technology, 2008.

(izvor besede “algoritem”)

- www.mathsisgoodforyou.com/people/alkhwarizmi.htm
(slika Abu Ja'far Mohammed ibn-Musa al-Khwarizmi)
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http://www.mathsisgoodforyou.com/people/alkhwarizmi.htm

Naloga

- Uporabite HTTLAP strategijo za resevenje
sledeCega problema:

“Na bencinskem servisu natoCimo gorivo v tank
svojega avtomobila.”

Kateri opisni jezik ste uporabili za opis problema in
zakaj?

Koliko “korakov” ima (na koncu) vasa resitev?
Kaj v vasi resitvi ste namenoma poenostavili / izpustili?
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