PlosCa za metode Iin drevo
predmetov (Methods Panel
& Object Tree)




Vsebina

» Drevo predmetov (Object Tree) v urejevalniku
prizora (Scene Editor)

» Instance List in Code Editor
» Methods Panel

» Ancestry & Class Hierarchy




Urejevalnik prizora —- Object
tree

V urejevalniku prizora je izdelano drevo
predmetov, ki kaze vse predmete, ki so na
prizoru.
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Urejevalnik izvorne kode -
Code Editor - Object list

V urejevalniku izvorne kode je spisek
predmetov v padajocem meniju pull-down
menul.
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Drevo predmetov
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Alice svet

« Vsak svet Alice ima prizor (this), tla (ali
vodo), in kamero.

 Predmeti, ki jih izdelate se dodajo na spisek
(list).
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PlosCa metod

 V urejevalniku kode ima
plos¢a metod niz ploscic.

* Vsaka ploscica opisuje eno
akcijo predmeta
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Predniki

 Vsak predmet na prizoru
je instanca razreda, ki
oripada druzini razredov.

« Razredni predniki so
orikazani v plos¢i metod
(methods panel).
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Dedovanje: vrstni red......
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»Niz prednikov nam pove, da je

fergie instanca razreda
DragonBaby...

» Deduje vse latnosti in
metode razreda Quadruped
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Hierarhija razredov

V racunalnistvu pogosto uporabljamo abstraktno predstavitev
razrednega dedovanja, ki jo imenujemo hierarhija razredov -
class hierarchy.

Model «—— Tani prikazan v plosSc¢i metod - Methods Panel

|-JointedModel
|- SQuadruped
- Quadruped
|- DragonBaby

fergie NI v hierarhiji razredov - class hierarchy , ker
fergie je predmet in Nl razred.




