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� Predmeti imajo pogosto notranje 
sklepe, ki jih uporabljamo pri 
animacijah.

� Sklep povezuje del telesa z 
ostankom

� Sklep lahko vrtimo in obračamo, ne 
moremo ga premikat.

Notranji sklepi
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� Dostop do sklepa, 
kliknemo na 
puščico pri imenu 
projekta.
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