Razredi In Predmeti
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Svet v Alice

Projekt (An Alice project) izdela virtualni svet.

Primarna komponenta sveta je prizor (scene),
prikazana v urejevalniku prizora (Scene
Editor).




this

» Trenutna scena je poznana kot “this” prizor

| Starting Camera View v/




Komponente prizora

> Scena ima vedno kamero in podlago (ground
surface) (ki je lahko trava, pesek, kamenje,
ali celo voda)




Urejevalnik izvorne kode (code
editor)

Pogled prizora (Scene view)  Urejevalnik (Code editor)
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Urejevalnik prizora

PloSCa za nastavitev prizora
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Biped classes

Flyer classes

njeni v razredni hierarhiji
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Razredi

» Vsak 3D model je vhaprej napisan razred
(class)

» Razred v Alice definira:

- Nacrt za izdelavo novega predmeta v prizoru
- Akcije, ki jih ahko izvaja nek predmet razreda

- P b i i .’ o~ E : P o e
new Adult( ... ) & w Teen( ... ) = ggnew Child( ... ) new Toddler( ... ) B new Alien() | new BigBadWaolf() i new Bunny() | newCheshireCat) ||
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Analogija z arhitekturnim

nacrtom

» Razred v Alice je podoben arhitekturnemu

nacCrtu za izdelavo hise.
> Ni prava hisa, je nacrt za izdelavo hise.
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Predmeti v Alecie

» Primerek razreda je predmet
» Izdelajmo predmet v prizoru!
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Herarhija razredov

Browse Gallery By Class Hierarchy

 Na tej plosci so razredi razvri|
predmeti premikajo
PO prizoru.

 Vsaka mapa z razredi je kot predal v predalniku, razredi
enakega tipa so zbrani skupaj. stored.

Dvonoznik - biped (hodi po
dveh nogah)

Letalec - flyer (ima krila in lahko
leti)

Stirinoznik - quadraped (hodi
po 4 nogah)

— swimmer (zivi v vodi in
Copyright 2012 Wanda Dann, Don Slater
All rights reserved

Prevedel in oplemenitil Jernej Vicic¢




|lzbira mape razreda

lzberi cmapo razreda za tip predmeta, ki ga zelis
dodati na prizor.

V tem primeru je izbrana mapa cetveronozcev - Quadruped
classes.

Browse Callery By Class Hierarchy §

| all classes I“!’

Swimmer classes

Transport classes

e

Flyer classes Prop classes Quadruped classes

HD 5450




Quadruped

st coses v ]
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%% Quadruped classes a
: ' e

|zbira razreda

S klikom izberemo zeleni razred, v tem primeru
DragonBaby.

10 razli¢ic predmetov DragonBaby

)
N

new DesertTortoise() néw"Dragcl)n{ oy new Ijragbﬁl!éhv(__} E: new Elephant( _)

e
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Select class

« RazredDragonBaby ima 10 razlicnih barv.

* lzberemo eno, Alice bo samodejno izdelal nov predmet na
osnovi razreda DragonBaby.

1l :.'i!-' — . o

DragonBaby( DEFAULT_PINK ) || new DragonBaby( DEFAULT_RED )|




Dodamo predmet DragonBaby na prizor
VpisSi ime novega predmeta na osnovi BabyDragon
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Primerek / predmet

« |zdelali smo nov primerek razreda BabyDragon in
ga poimenovali fergie.

 Primerek razreda imenujemo predmet.

l. Starting Camera View|'-J L




Predmeti istega razreda

* Prizor lahko vsebuje vec predmetov istega
razreda.

« Primer: fergiein bert sta razlicna predmeta
(primerka) istega razreda BabyDragon. Razlicni
predmeti imajo razlicna imena in imajo lahko
razlicne barve.




